GRAFIK & BILLEDBEHANDLING

VAGREKLAME: POSEIDON BODY SHAMPOO



FORBEREDELSERNE

KUNDE: Poseidon Bodyshampoo (Fiktiv kunde)

PRODUKT: Vaegreklame
PRODUKTIONSAR: 2017
PROGRAMMER: Photoshop, Illustrator

MALGRUPPE

Malgruppen er maend, primeert i 20'erne, 30erne og
40'erne og udtrykket skal gerne veere lidt rat.

OPGAVEFORMULERING

Der skal laves et eventyrligt baggrundsbillede til et
stort banner som skal reklamere for Poseidon Bo-
dyshampoo. Bannerne er teenk til at haenge i par-
keringshuse, indkebscentre og pa togstationer i det
nordjyske og ma derfor gerne appellere til netop
nordjyderne.

KRAV

- Bannerets motiv/idé skal pa en eller anden made
appellere til nordjyder.

- Der skal indga vand i motivet.

- Motivet skal gerne vaere noget lidt surealistisk med
masser af blikfang.

- Banneret skal helst stikke af fra det vi normalt for-
binder med shampoo-reklamer. Det er vigtigt det
skiller sig ud pa en vaeg med flere bannere.
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FORMAL

At opna opmaerksomhed fra den onskede mal-
gruppe for at oge salg og selvfolgelig ligesa fra folk
udenfor malgruppen i hab om at ege omtalen af pro-
duktet.

IDE

Min ide tog udgangspunkt i ordet "mawet” som er et
typisk nordjysk udtryk for beskidt. Det var ganske en-
kelt oplagt i shampoo-sammenhasngen og dannede
perfekt grundlag for et darligt ordspil og noget med
nogle mager.

Jeg fik idéen at lave et billede af en kyst hvor Po-
seidon kigger op af vandet og vi ser en masse ma-
ger flyve rundt. Stemningen skulle veere dyster for
at gore det rat og mandigt og jeg valgte sa at tilfo-
je et fyrtarn fordi en lyskilde skaber noget kontrast,
dynamik og atmosfaere i et billede. Da dette er en
fiktiv opgave, vil reklamen ikke blive trykt fysisk. Til
gengeeld har jeg lavet en visualisering af hvordan re-
klamen ville se ud pa en vaeg.

ANVENDTE BILLEDER

Poseidon er havets gud. Havet er smukt og majestae-
tisk, men ogsa brutalt og nadeslest. Jeg har valgt et
billede af en meget sur mand som Poseidon, for at
hans udtryk skulle matche den dysterhed jeg ger-
ne ville have frem i billedet til sidst. Da produktet er
en bodyshampoo og ikke en harshampoo, synes jeg
ikke det gjorde noget at han var skaldet.

Magerne skulle gerne have samme ildevarslende
udtryk over sig. Jeg fandt nogle skrigende mager
som passede godt ind. Tre pa vinger og tre til fods.

Mit eneste krav til fyrtarnet var at det ikke matte se
alt for moderne ud. | tilleeg fandt jeg min kyst-bag-
grund samt et billede med en mere passende, dra-
matisk himmel.

Sidst, men ikke mindst, valgte jeg at finde et bil-
lede af noget klippestruktur med det formal at give
Poseidons hud et mere klippeagtigt look og fa det
til at se ud som om han kunne veere udsprunget af
klipperne pa havets bund.

ANVENDTE BILLEDER
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FRITLAGNINGER

For jeg gik i gang sergede jeg for at klargere mine
elementer. Jeg sergede for at billedernes ICC-profi-
ler stod til CMYK, da dette jo (i teorien) skulle ende
ud som et trykt banner. Herefter gik jeg i gang med
at fritlaeegge de forskellige elementer.

FRITLAGNING AF MAND (POSEIDON)

Manden jeg fandt havde en hvid baggrund. Jeg star-
tede med at lave en helt grundlaeggende fritlaeg-
ning med Magic Wand.
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Da den hvide baggrund var valgt lavede jeg en ma-
ske ud fra min selektion og herefter invertere den.

W » "

Clear Selection Invert

Inwvert the selection
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For bedre at kunne se hvad jeg lavede satte jeg ma-
skens view-funktion til at vise motivet pa sort bag-
grund. Havde manden stdet pa sort baggrund fra
start havde jeg naturligvis valgt at fa ham vist pa en
lys baggrund.

I masken ligger nogle gode veerketgjer til fritleegning
af har. Jeg tegnede henover hargraensen med Refine
Edge Brush Tool og dette giver den rigtige overgang
til baggrunden.

Da haret var fritlagt, skulle resten af ansigtet selvfol-
gelig have samme tur. Dette foregik med Pen Tool. Da
vektorstien var oprettet, hgjreklikkede jeg pa den og
valgte Make selection. | dialogboksen Make selection
seorgede jeg for der ikke var Feather Radius pa.

Rendering
Feather Radius: 0
Anti-aliased

Operation

© New Selection

iD Window He
Ctrl+ A
Ctrl+D
Reselect Shift+Ctrl+D

Inverse Shift+ Ctrl+1

View

All Layers Alt+Ctrl+ 4
Deselect Layers

Find Layers Alt+ Shift+Ctrl+F

Tealatz | airare

Jeg gik op i Select og valgte Inverse for at markere
alt det udenom mit motiv. Herefter stillede jeg mig
pa masken og via Paint Bucket fyldte jeg sort i selek-
tionen.

Jeg brugte mit Brush Tool pa masken for at rette de-
taljer og seerligt haret fik en ordentlig tur med pen-
selen Round blunt medium stiff som bestar af flere
sma prikker og derfor kan give en effekt af har nar
man maler med sma aflange, forsigtige strog.

Ovenfor ses nu den feerdige fritlaegning. Jeg skal kun
bruge cirka fra naesen og op og har derfor ikke brugt
meget tid pa halsen.

FRITLAGNING AF MAGER

Magerne tegnede jeg forst op med Pen Tool og der-
efter valgte jeg Make Selection og lavede en maske
ud fra selektionen, fuldstaendig ligesom med man-
den.

Flere af magerne var pa en bld himmel og derfor
kom der et blat skaer i kanten efter fritleegning. Inde i
masken brugte jeg Shift Edge for at tage det veerste
af den bla kant.

Herefter lagde jeg Hue/saturation pa min mage.
Jeg valgte henholdsvis Cyans og Blues og skruede
helt ned for Saturation og pa den made trak jeg de
bla nuancer helt ud af mit billede.

Properties

F B Hue/saturstion

Presst: Custom

.h" Elues

Hus=:

Saturstion:

Nu var magen fritlagt og helt uden bla kanter. Det
var samme procedure pa alle seks mager og derfor
nojes jeg med at vise denne som eksempel. Samme
geelder for fyrtarnet.

e
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KLARGORING AF BAGGRUND

O --{_E Baggrund

Pa baggrunden var nogle badegeester i det fjerne
samt en bil. Disse retoucherede jeg veek via Clone
Stamp Tool. Jeg oprettede et nyt lag for ikke at ede-
laegge originalbilledet og satte min Sample til Alle
lag, sa veerktajet kunne hente informationer fra bag-
grundslaget.

Eks.: Allelag

Do a1 |

T :
L -ﬁi Baggrund

Fifl: 100%

Jeg laste mit baggrundslag op ved at traekke Haen-
gelasen ned i Skraldespanden, lagde baggrundsla-
get i en mappe sammen med min retouchering og
gav dem en tur med Brightness/Contrast, Hue/Sa-
turation samt Levels.
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™ o Fill:  100%

+ i@ m- Hue/Saturatio...

.r|1|_ N
- © mmmm, B2ggrund
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@ & Layer mask thurmbnail
] E - HuefSahiratio...

@ E- Erightness(Ca...
- Retouch, bg

- ‘i_i;-‘ Layer O

Nu lavede jeg en maske pa min baggrundsmappe.
Her brugte jeg en sort brush med 0% Hardness til at
afmaske himmelen. Herefter satte jeg min nye him-

mel ind og tonede endnu engang baggrundsfarver-
ne lidt ned ved at tilfoje Hue/Saturation og skrue lidt
ned for Saturation.
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PLACERING AF ELEMENTER
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Forst placerede jeg Poseidon og med Pen Tool teg- de formen via Make Selection og placerede herefter
de resterende elementer. Fyret gav sig selv. Mager-
ne placerede jeg bare lidt frit i forste omgang.

nede jeg den linie som skulle indikere overgangen
hvor han stikker hovedet op af vandet. Jeg afmaske-

AT ANCNOT Fomt

Create Viector Mask

Delete Path
Define Custom Shape...

Make Selection...

MNew Guides From Shape
Fill Path...

Stroke Path...

Clipping Path...
Free Transform Path

Unite Shapes

Subtract Front Shape
Unite Shapes at Overlap
Subtract Shapes at Overlap
Copy Fill

Copy Complete Stroke
Paste Fill

Paste Complete Stroke
Isolate Layers

Convert Path to Extrusion

Create Constraintiz) from Pat

il AL f
Wil

" Baggrundslag

el
;I_IG_IE - Husa/Satur...

[} E - Levals 1

| den Hue/Saturation jeg oprettede til mit bag-
grundslag gik jeg nu ind og valgte Master Cyans.
Herefter skruede jeg ned for Saturation for at deem-
pe vandets farve en smule. Jeg har rettet i Saturation
og andre farveindstillinger rigtig mange gange i lo-
bet af denne opgave for at fa de anvendte billeder til
at spille mest muligt sammen.

POSEIDON

Pa nejagtig samme made som med de bla nuancer
i baggrundslaget skruede jeg ned for Reds og Ma-
gentas pa billedet af Poseidon. Herefter kunne det
ses hvordan hans hudfarve passede bedre med far-
verne i baggrunden.
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POSEIDONS PUPILLER & FYRETS LYSKEGLE

ZANDRING AF BLIKRETNING

Jeg ville gerne have at Poseidons blik var rettet mod
fyrtarnet. Derfor markerede jeg dem groft via Lasso
Tool og lagde dem pa et nyt lag.

Jeg tog en sikkerhedskopi af laget med Poseidon
og brugte herefter Clone Stamp Tool, denne gang
sat til Current Layer, til at fjerne pupillerne

Sample:  Current Layer
—— ]

Til sidst tog jeg laget med de fritlagte pupiller, pla-
cerede dem i den eonskede position og afmaskede
omkringliggende rester med min Brush.
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FYRETS LYSKEGLE

For at skabe den rigtige stemning i billedet havde jeg
valgt at indsaette en lyskilde, nemlig fyret. Men hvad
er en lyskilde uden lys? | hvert fald ikke en lyskilde.

Jeg brugte Polygonal Lasso Tool til at lave en tre-
kantet selektion.

Formen fyldte jeg med hvidt via Paint Bucket Tool. Der-
naest reducerede jeg opaciteten pa lyskeglens lag.

Jeg brugte Transform (Cmd+T) til at dreje keglen og
placere den korrekt i forhold til fyrtarnet.

Kystlandskabet i mit billede matte godt veere lidt ta-
get og for at skabe den rigtige effekt i lyset, brugte
jeg Render-effekten Clouds som, via en maske, gav
en tageeffekti lyset.

Comvert fee Smart Faters
b L [Lyukcagie, Liyer BiS
Fler Gallery..

Carnera Faw Fifter ShfteCirle B

Shifte Ciried

ol s
o S EY v

For at tilpasse tageeffekten klikkede jeg pa leenken
mellem mit lag og min lagmaske. Nu kunne jeg via
Transform fa lov til at flytte og tilpasse selve masken
uden laget fulgte med.

Clowds
Corveer Tor S Filters

Adaptnes Wide Angle... Ale SEalte Chille &
arern P Filller hits Cirle A
Lens Comection

ity

Average

Bl

Bhas More

B Blus—
Renvdes Lens Blur..
Sharpen Mation Bir.,
Syl Raueal Blur..

Shape Bl

Oher Srruaet Blur,..

Browse Filters Onine.. il
=

Kanten justerede jeg med Gaussian Blur, sa den fik
den rette udtoningseffekt istedet for en skarp kant.

Cancel

Preview

Q 100% &,

Radius: 8,2 Pixels

Nu var selve lyskeglen pa plads, men jeg mangle-
de stadig selve lyskilden fra fyret, altsa lyset hvorfra
keglen udspringer. Dette klarede jeg med en cirkel
lavet med Elliptical Marquee Tool, som jeg fyldte
med hvid farve ved at bruge Paint Bucket Tool.

RESULTATET

9 S
—

Cancel

Preview

Q 100% Q
Radius: 8,2 Pixels

Sa var det bare kanten som skulle have en tur og
igen anvendte jeg Gaussian Blur, pa praecis samme
made som med lyskeglen.

e A T
— = it
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ANSIGTETS FINISH
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LYS & SKYGGER: POSEIDON

Forst og fremmest slog jeg Layer Visibility fra pa alle
magerne for at koncentrere mig om Poseidon. Sa gav
jeg ham en tur med Curves og satte Clip Adjustment
To Layer til, sa det kun pavirkede Poseidon.

Properties

_,z'r u Curves

Preset: Custom
&F’—'ﬁ'ﬁ

o _-; 3 CMYK
= i v

For at laegge nogle lidt mere praecise skygger brug-
te jeg Burn Tool og herefter highlightede jeg med
Dodge Tool pa den side af ansigtet hvor fyrets lys
rammer.

KLIPPESTRUKTUREN

Sa var det tid til at give hans hud den rigtige klip-
pestruktur. Jeg tog billedet af klippen og placerede
den sa den daekkede Poseidons hoved. Jeg gav Klip-
pelaget lag-effekten Overlay.

Cipacity: | H0%

Mormal
Dissolve Fill: 100094

Darken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Darker Color

. Lyskegle

Linear Dodge (Add)
Lighter Color

Jeg kopierede masken fra Poseidon-billedet og til-
fojede den til min klippe. Jeg rettede den til med min
Brush, sa der f.eks. ikke kom klippestruktur i hans
ojne. Dertil haevede jeg Saturation pa klippen.

Satursbion:

Lightness:

@jnenes rodlige farve passede ikke ind. For at aendre
ojenfarven lagde jeg et blagrent Photo Filter pa.

Rotate 150"

Rotate 20° Clockwise
Rotate 907 Cownter Chack
Fiip Hesizontal

g Vestical

POSEIDONS SPEJLBILLEDE

Spejlingen i vandet er lavet ved at kopiere hele map-
pen med ansigtets lag og dreje den 180 grader via
Transform. Herefter spejlvendte jeg den ved at hoj-
reklikke og veelge Flip Horizontical. Kinderne fjerne-
de jeg via en maske, da disse sad i en helt forkert
position og derfor matte tilfojes som et lag for sig.

Jeg kopierede derfor min spejling og justerede min
maske, sa kinderne kunne ses og naesen ikke kunne.
Pa den made havde jeg nu to lag med spejlinger: Et
med naesen og et med kinderne og erene, som sa er
flyttet noget hojere op for at passe.

£ Kind WU s

Pass Through ~  Opacity: 80%

Lock: 2 S i

O » Il E“ SPEILING KIN...
_ ﬁ“

O » SPEILING NAE...

&

VANDGRANSEN

For at markere vandgraensen rundt om Poseidons
hoved, tegnede jeg en hvid streg med min Brush.
Herefter justerede jeg Opacity pa stregens lag og
saledes fik jeg optegnet selve vandgraensen.

Lys og skygger, klippehud, spejling og vandgraen-
se var nu tilfejet og resultatet sa sddan ud:

w | pacihy: 9% |




BAGGRUNDSJUSTERINGER

TAGE

Min baggrund skulle veere taget. Jeg lavede et nyt
lag og gjorde det helt hvidt med min Paint Bucket.
Sa gentog jeg fremgangsmaden med Render og
Clouds, praecis som pa fyrtarnets lyskegle. Jeg tog
en Brush med lav Opacity og malede sort i midten af
masken for at minimere tagens taethed ind mod mid-
ten af billedet. Ellers ville tagen hurtigt ende med at
opsluge lidt for meget af motivet.

Properties
Ei u Hue[ Saturation

Presst: Custom

% Cyans

Baggrunden havde et meget redligt skaer som jeg
gerne ville have veek. Jeg lagde Hue/Saturation pa
mappen med min baggrund og skruede ned for Sa-
turation pa henholdsvis Reds, Yellows og Magentas.
I tilleeg tog jeg en smule mere Cyan ud.

GENEREL SKYGGE

Jeg oprettede et nyt lag til at lave en overordnet
skygge baseret pa fyrtarnslysets position. Jeg brug-
te en sort Brush med Hardness 0% og med meget
lav Opacity til lige sa stille at pensle meorke i hojre
side af billedet.

L “ Genersl skygge

e |
ol [T we

KLIPPESKYGGER
Lyset pa de forreste klipper skulle selvfolgelig juste-
res lidt. Ferst brugte jeg Burn. Jeg var omhyggelig
med at give dem lidt ekstra morke pa de sider som
vendte vaek fra fyret. Dette gjorde jeg selvfolgelig pa
en kopi af min originale baggrund.

Pa samme made highlightede jeg stenene med
Dodge Tool pa de kanter og sider som vendte hen
imod fyrets lys.

Med Burn og Dodge havde klipperne faet et rodligt
skaer. Jeg tog mit Lasso Tool og markerede dem groft.
Herefter hgjreklikkede jeg pa selektionen, valgte
Feather og indstillede Feather Radius til 15 pixels. Sa
gjorde jeg selektionen til en maske og nu kunne jeg
hive den rede farve ud af det valgte via Saturation.

pixels

Apply effect at canvas bounds Cancel

Feather Radius: 15

,_-I-,,I_

O @ u-l_ - HuafSatur..,
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KOMPOSITIONEN

Tilbage til magerne! Jeg slog Layer Visibility til pa
lagene med mager og flyttede dem rundt til jeg var
tilfreds med placeringerne.

Derneest lagde jeg dem forrest, sa de stod upavirket
af mit skyggelag og tagelag. Jeg ville nemlig lave ly-
set manuelt pa hver enkel mage.

LYS OG SKYGGER PA MAGERNE

Endnu engang er fremgangsmaden den samme pa
alle seks mager og derfor gennemgar jeg dem ikke
hver iszer.

Jeg startede med at bruge Levels til at skrue ned
for det hvide i magerne, sa de blev markere gene-
relt. Sa tog jeg mit Brush Tool og gik ind pa masken
til Levels, hvor jeg tegnede sort de steder hvor lyset
skulle ramme. Jeg brugte efterfolgende Dodge Tool
til at give lidt ekstra hvor det var nedvendigt.




REGNVEJR
O,

For at lave regnvejr oprettede jeg et nyt lag aller
overst og med min Paint Bucket fyldte jeg det med
gra farve. Under Filter klikkede jeg Add Noise.

Filter | 3D View Window Help

Clouds Alt+Ctrl+F
i-alizs @ Contiguous || Al

Convert for Smart Filters

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Alt+Shift+Ctrl+ A
Camera Raw Filter... Shift+ Ctrl+ A
Lens Correction... Shift+Ctrl+R
Liquify... Shift+ Ctrl+X
Vanishing Point... Alt+Ctrl+V
ElY

Blur

Blur Gallery
Distort

| Add Noise... |
Pixelate p

| vinduet Add Noise valgte jeg den onskede taethed.
Jeg satte flueben i Gaussian for bedre effekt og i Mo-
nochromatic for ultimativ kontrast (Sort/hvid).

Cancel

Preview

Amount: 181,61

Distribution

Uniform

© Gaussian

Monochromatic

pelect  Filter | 3D View Window

Add MNoise Alt+Ctrl+F
o rriz| [ -~ (7 Contiguous

Convert for Smart Filters
K/g) *

Filter Gallery...

Adaptive Wide Angle... Alt+Shift+Ctrl+ A

Camera Raw Filter... Shift+Ctrl+A
Correction... Shift+ Ctrl+R

Liquify... Shift+ Ctrl+X

Vanishing Point... Alt+Ctrl+V

3D

Blur Gallery

Distort Blur More

MNoise Box Blur...

Render Lens Blur...

Pixelate Gaussian Blur... ‘

Endnu engang gik jeg op i Filter, men denne gang
var det Motion Blur jeg var ude efter. Jeg valgte den
onskede vinkel og afstand og klikke OK.

Cancel

Preview

Q  100% @
Angle: -65

Distance: 145 Pixels
b

Mens jeg stod pa mit regnvejrslag, valgte jeg lag-
indstillingen Screen, for at fa mit motiv til at sta frem
igennem regnvejret.

Scresn ~  Oipacity: | 1000

Mormal
Diissolve Fill: 100G

Darken
Multiphy
Color Burn
Linear Burn
Darker Color

E hten

Nu havde jeg sa et regnvejr som sa sadan ud og det
var maske lige i overkanten, sa jeg justerede det ved
at bruge Curves og fik derefter den onskede regn-
vejrseffekt pa mit billede

FILTER & RESULTAT

Photo Filter...
Channel Mixer...

Color Lookup...

Invert
Posterize...
Threshold...
Gradient Map...

Selective Color...

Properties

&, [ rhoto Filter

Filter:

D color:

ah

2 Preserve Luminos ity

iy P "

B 1T g

For at na frem til den rigtige stemning tilfejede jeg
et Photo Filter pa det hele. Jeg valgte en blagren pa
grund af mit havmotiv og dermed var baggrundsbil-
ledet til mit banner helt faerdigt.

RESULTATET

Det endelige billede ser ud som herunder. Som det
kan ses har jeg siden magerne kom p3a, flyttet en
smule pa dem. Dette gjorde jeg for at gore plads til
produkt, logo og reklametekst.

Bemazerk at da dette er en billedredigeringsopga-
ve, har jeg holdt mit fokus pa Photoshop-delen og
derfor vil jeg springe lidt mere i det kommende styk-
ke, hvor du kan se hvordan jeg tilfojede reklameele-
menterne til mit banner og lavede en visualisering.




REKLAMEELEMENTER & VISUALISERING

SHAMPOO & LOGO

Jeg skulle bruge en fiktiv shampoo ved navn Po-
seidon. Jeg fandt en passende embalage og brugte
mit Clone Stamp Tool til at fjerne original tekst.

Logo og tekst til embalagen lavede jeg i Illustra-
tor og herefter tilfgjede jeg elementerne til min bag-
grund.

PUSEIDUN

BODYSHAMPOD FOR MEN
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Blending Options...

Bevel Emboss...
Stroke...

Inner Shadow...
Inner Glow...
Satin...

Color Overlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay...
Outer Glow...

o0 OO0 0 00 O

Drop Shadow...

Nede i effekter valgte jeg Outer Glow til min flaske
og indstillede Spread og Size m.m. til jeg fik det on-
skede resultat.

Teksten tilfojede jeg i overste venstre hjorne med
Horizontal Type Tool.

T

]

ER DU "MAGET"?

O i Iy ER DU "MAGET™?

VISUALISERING

Ovenfor ses billedet jeg brugte til at lave en visua-
lisering af hvordan banneret ville se ud til sidst. Jeg
startede med at kopiere laget og ved hjeelp af Pen
Tool lave en maske til pigen, sa hun nu la helt fritlagt
i et lag for sig. Sa gav jeg hende en Drop Shadow.

Jeg lavede en gra firkant mellem de to lag og tilfeje-
de Bevel Emboss for at give skygge- og lyseffekt pa
kanterne. Denne skulle nemlig fungere som ramme
til min reklame. For jeg tilfojede selve reklamen, la-
vede jeg endnu en gra firkant bag den forrige. Denne
gav jeg en Gaussian Blur samt en Opacity, sa den
virker som en skygge rammen kaster pa vaeggen.
Nu var det bare at tilfgje selve reklamen og sa var
visualiseringen udfort.

ALSEIDON

DEN FARDIGE VISUALISERING

ER DU “MABET"?

PUSEIDON

BODYSHAMPOD FOR MEN
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LAYERS

VURDERING

Her pa siden ses en oversigt over alle de lag jeg har
brugt i min billedredigeringsproces. Det skulle gerne
give et solidt overblik over effekter og masker.

LAGENES MAPPER

Alle mine elementer (Panaer min generelle skygge)
er sorteret i mapper. Her ses hvordan mapperne lig-
ger i forhold til hinanden.

ER DU "MAGET™?

Shampoo Logo

SHAMPOOD
Finich

Mazger

Genersl skygge
Lyskegle
Fyrizarn

Poseidon

O DO R OB L e 0

Baggrundslzg

e

Himmel

ALLE LAGENE

Herunder og frem ses lagene i den reekkefolge de lig-
ger i inde i Photoshop og denne gang er der lukket
op for alle undermapper osv. (Panzer originale mager).

~ il Finish

@ 3 - Photo Fiter 2

~ |l Regn front

= {4l = t
£ @ 0 - Curves 2

¢ 9 &0 0 0 B
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~ il Masg

ger
N | E- Hue/Satur...

= Mazge 1 [HilTlITIEl '-"::

+ 'J' E- Erii..

'J' E- Hi...

mazge 1 (Himm...
ety

Maage 5 (Himmel h}

| Maage & (Lander)

ﬁ mazge & {Lander)

| Mazge 4 [Stor beska...

+ @ E Le...
E e A {5k b

< [l Maage 3 (Side Skrig)

¢ ol Maage 2 {Skrig front])
@ E - Levels 7
@ & - Bright...
r.l:=I maage 2 {Skrig f...

* I Maage-originaler

*‘ Genarel skygge

0 06060 0 0 0
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Poseidon

- Overflade

| Klippehud

: @ S8 s

~ [l POSEIDON 1
f @
@

E n Curves 1
®  mend frifl.,
B mend frid...

@ “ SPEILING KIN...

“ [l Klippehud

£ @ E- Hu...
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Bare lige for en god ordens skyld er visualiseringsla-
gene ogsa dokumenteret her.
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Background

Overordnet set synes jeg egentlig det fungerer rig-
tig godt. Elementerne er sammenbundet fint. Ser det
realistisk ud? Nej, ikke ligefrem, men det har ramt et
surealistisk look som passer rigtig godt til mit Lidt dy-
stre, eventyrlige motiv.

FORBEDRINGER

Normalt ville man selvfolgelig kebe de helt rigtige
billeder eller hyre en fotograf til at tage dem selv.
Jeg har mattet ga lidt pa kompromis med disse ting
og har sa bare fundet hvad jeg synes jeg kunne bru-
ge. lkke alle billederne er i ordentlig oplesning. Bil-
lederne har ikke den rigtige oplesning til storformat,
men da dette er en fiktiv opgave, har jeg ikke taget
hojde for at det skal kunne printes rigtigt. Jeg har fo-
kuseret pa billedbehandling og ide.
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